Sobre a Hack
Pai Troll, um Youtuber e Streamer bem conhecido, estava prestes a começar uma nova transmissão ao vivo.
Mas ele percebe que sua câmera havia sumido!
Enquanto a procurava pelo quarto, uma mensagem aparece no seu computador.
Era um hacker que roubou sua câmera como vingança por ter “tratado mal dela”. 
Pai Troll decide ir atrás do hacker, entrando em seu computador e passando por todos seus jogos instalados para acessar a internet e conseguir ir ao Japão, a sede da empresa Kanon!

A hack possui duas finalizações, que dependem de ter acionado todos os 4 switches.
 A finalização boa inclui um chefe extra, o verdadeiro vilão!


About the Hack
Pai Troll, a well-known Youtuber and Streamer, was about to start a new live stream.
But he realizes his camera is gone!
While searching on his room, a message appears on his computer.
It  was a hacker who stole his camera in revenge for "mistreating her".
Pai Troll decides to go after the hacker, logging into his computer and going through all his installed games to access the internet and be able to go to Japan, the headquarters of the Kanon company!

The hack has two endings, which depend on having triggered all 4 switches.
  The good ending includes an extra boss, the real villain!









Incompatibilidades

Em certos emuladores há incompatibilidades, por grande parte visual, que talvez possa agravar na gameplay. O emulador na qual a hack foi testada durante o desenvolvimento foi o “Snes9x 1.55”, portanto ele é o mais recomendado.
Mas há algumas observações interessantes sobre isso. Confira as diferenças:

· ZSNES
A rom foi bloqueada para acesso nesse emulador devido à diversas incompatibilidades.
Incluindo:
- Reverberação do som fora do tempo.
- Sem suporte aos modos de background 2, 4, 5 e 6 do SNES.
- Pseudo alta resolução não funciona.
- Mode 7 EXTBG não funciona.
- Slowdowns (lentidões) mais frequentes.
- Glitches com sprites rolando na parte de cima da tela.

· NO$SNS
Este é um emulador debugger que me ajudou durante o desenvolvimento, mesmo que haja incompatibilidades parecidas com o ZSNES.
-  Sem suporte aos modos de background 2, 4, 5 e 6 do SNES.
-  Glitches com sprites rolando na parte de cima da tela.

· Snes9x
Como dito antes, foi o mais usado durante o desenvolvimento e é o mais apropriado para computadores mais modestos.
Você perde pouquíssimo usando ele, já que o erro visto acontece apenas em específicas cutcenes. Mais que recomendado!
- Os modos de background 5 e 6 (modos de alta resolução) vão aparecer com resolução baixa, mas ainda funcionais.

· BSNES
Neste, aparentemente tudo roda perfeitamente bem. Só leve em conta que é um emulador mais pesado.
Ele é comparável ao console original, mas caso você possa rodar no console por meio de repro ou flashcart, sinta-se livre para me notificar sobre alguma coisa diferente.


Incompatibilities

In some emulators there are incompatibilities, largely visual, that may aggravate the gameplay. The emulator on which the hack was tested during development was “Snes9x 1.55”, so it is the most recommended.
But there are some interesting observations about this. Check out the differences:

• ZSNES
The rom has been blocked from running on this emulator due to various incompatibilities.
Including:
- Sound’s reverb out of sync.
- No support for SNES background modes 2, 4, 5 and 6.
- Pseudo high resolution doesn’t work.
- Mode 7 EXTBG doesn’t work.
- More frequent slowdowns.
- Glitches with sprites at the top of the screen.

• NO$SNS
This is a debugger emulator that helped me during development, even though there are similar incompatibilities with ZSNES.
- No support for SNES background modes 2, 4, 5 and 6.
- Glitches with sprites at the top of the screen.

• Snes9x
As said before, it was the most used during development and is most appropriate for more modest computers.
You lose very little using it, as the error seen happens only in specific cutcenes. More than recommended!
- Background modes 5 and 6 (high resolution modes) will appear low resolution, but still functional.

• BSNES
On this, apparently everything runs perfectly fine. Just keep in mind that it is a heavier emulator.
It's comparable to the original console, but if you can run on the console via repro or flashcart, feel free to notify me about something different.
